
Zip, zap, zoom 

 

Weer die cirkel, weer die twee meter afstand, wel een ander spel. Een 
willekeurige speler begint het spel door te klappen en erbij 'zip' te 
zeggen, tegen de speler links van hem of haar. Die speler klapt op zijn 
beurt met een 'zap' naar een  speler ergens rechts van hem of haar. En 
als laatste gaat die speler met een 'zoom' klappen naar een nieuwe 
speler ergens in de cirkel. Vergeet vooral geen oogcontact te maken! 
Zo moet het patroon telkens in stand worden gehouden. Om er een 
moeilijkere draai aan te geven, kan iedereen die niet aan de beurt is op 
één been gaan staan. Wie valt, ligt uit het spel en gaat zitten. 

 



 

Kijk voor meer leuke activiteiten op www.kvwzandwandelbos.nl 

http://www.kvwzandwandelbos.nl/�

